TERVAPATA

Pelaajien lukumaara: 5<

Tarvikkeet: Pienikeppitai muu pikkuesine

Pelin kulku:

Maahan piirretdan suuri ympyra ja sen ulkoreunoille pienia puoliympyroita. Keskelle piirretaan pienempi ym-
pyréa, tervapata. Joukosta valitaan yksi leikkijd kiertdamaan maahan piirrettyd ympyrédd muiden selkien takana.
Muut leikkijat asettuvat puoliympyrdiden sisélle ja katsovat ringin keskustaan pain. Kiertava pelaaja pudottaa
mahdollisimman huomaamattomasti kepin jonkun pelaajista taakse, jolloin kyseinen henkild joutuu nappaa-
maan kepin ja ldhtemaan juoksuun painvastaiseen suuntaan kuin kepin pudottaja. Se kumpi ehtii ensin takai-
sin tyhjan paikan luokse, saa jaada paikalle. Se, joka tulee mydhemmin paikalle jatkaa kiertajana.

Tervapataan joutuu, jos ei huomaa keppia ja kiertdja ehtii tehda kokonaisen kierroksen. Tervapadasta paasee
pois, kun seuraava leikkija joutuu sinne tai miten leikkijat sopivat.

Ehdotus aloitusloruksi:

"Auto ajoi kilparataa, mittari ndytti kahta sataa, yksi pyoréd putosi pois, puh, pah, pelistd pois”






