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KÄTKETTY AARRE
Pelaajien lukumäärä: Pieni ryhmä 1-6 etsijää ja 1-3 kätkijää. Leikissä myös aikuinen voi olla 
kätkijä ja lapset etsijöitä. Onnistuu myös yhdellä kätkijällä ja yhdellä etsijällä.

Tarvikkeet: Pieni aarteeksi sopiva tavara tai asia, paperilappuja. Tarvittaessa hiekkalapio ja muovi-
pussi.

Pelin kulku:
Peli vaatii esivalmistelua. Kätkijät piilottavat aarteen sillä aikaa, kun etsijät ovat poissa paikalta. Ensin kät-
ketään aarre valittuun paikkaan, esim. puunkoloon, kiven alle, tai isän taskuun. Aarteen voi kaivaa myös 
maahan, jos sen laittaa tarvittaessa pieneen muovipussiin ja merkkaa rastin oikeaan kohtaan.
Tämän jälkeen kätkijä kirjoittaa paperilapulle vihjeen, joka johtaa aarteen luo. Vihjepaperi kätketään vuoros-
taan uuteen paikkaan ja tehdään uusi vihje, joka johtaa sen luo. Näin jatketaan, kunnes vihjeitä on kätkijän 
mielestä tarpeeksi. Viimeinen vihje jätetään kätkemättä ja annetaan suoraan etsijöille. Vihjeiden vaikeustaso 
voi vaihdella. Ne voivat olla arvoituksia, kuvia kätköpaikasta tai vaikka salakielellä kirjoitettuja viestejä. Etsijät 
seuraavat vihjeitä kohti aarteen kätköpaikkaa. Leikin vaikeustasoa voi muokata leikkijöiden iän mukaan.
Mikäli etsijät jäävät jumiin eivätkä millään löydä vihjettä, kätkijä voi antaa pienen lisävihjeen. Pienemmät 
leikkijät voivat käyttää vihjeinä myös maahan piirrettyjä nuolia ja muita maamerkkejä.
Peli loppuu, kun aarre on löydetty. Leikkijöiden halutessa tällöin voidaan vaihtaa kätkijöitä.




