10 TIKKUA LAUDALLA

Pelaajien lukumdara: 3 <

Tarvikkeet: 10 tikkua, laudanpéatka ja kivi tai kapula, jotta laudasta saadaan kiikkulauta.

Pelin kulku:

Tikut asetetaan kiikkulaudan toiseen paahan ja sovitaan, kuka on ensimmainen etsija. Etsijan valintaan
voi kayttaa jotakin alla olevista loruista. Yksi leikkijoista polkaisee tikut laudalta ilmaan. Etsija keraa tikut
takaisin laudalle ja muut piiloutuvat samalla. Kun kaikki tikut ovat laudalla, etsija huutaa ’kymmenen
tikkua laudalla” ja aloittaa muiden etsinnan. Piilopaikkaa saa vaihtaa leikin edetessa.

Kun etsija nakee pelaajan, yrittdvat molemmat ehtia laudalle ensimmaéaisena. Jos etsija ehtii laudalle
ensin, han huutaa 16ydetyn nimen. Loydetty jaa laudan luokse odottamaan muiden 16ytymista tai sita
etta hanet pelastetaan. Jos piiloutuja ehtii laudan luokse ensin, han ponnauttaa tikut ilmaan ja juok-
see piiloon. Samalla muut 16ydetyt pelastuvat. Etsija keréa tikut uudelleen ja jatkaa sitten etsimista.
Kun kaikki on 16ydetty, tulee ensimmaisena |6ydetysta leikkijasta seuraava etsija. Joku leikkijdista voi
myds halutessaan pelastaa kiinnijaéneet kaymalla polkaisemassa tikut ilmaan, vaikka hanté ei olisikaan

nahty.

Ehdotus aloitusloruksi:

”Enttententten teelika mentten, hissunkissun vaapula vissun eelinkeelin klot, viipula vaapula
vot, eskonsaunpiunpaun nyt mé ldhden tasté pelista pois.”






